
 c# 3.0 پٌج تغییز اطاطی در

 
C# 2.0 هْرد اطتقثال ّ اطتفادٍ  ُایی را ارایَ ًوْد کَ تلافاصلَ ػزکت هایکزّطافت ّیژگی

 .(Anonymous) ًام هتذُای تی ّ (Generic) ًْیظاى قزار گزفت، اس قثیل هتذُای ػوْهی تزًاهَ

ًْیظاى  کٌذ کَ تزًاهَ ارایَ هی ُای جذیذی را ّیژگی( 7337طال ) 0.3هایکزّطافت در ًظخَ 
ایي . افشارُای خْد را افشایغ دٌُذ ًگِذاری ًزم پذیزی ّ قاتلیت تْاًٌذ تا اطتفادٍ اس آًِا اًؼطاف هی

 .پزداسد هی C# 3.0 هقالَ تَ پٌج ّیژگی تزتز
 :کلیذ ّاژٍ

 
Anonymous , Generic, Extension 

 

 دار ضوٌی هتغیزُای هحلی ًْع -1
 

C# 3.0 ّاژٍ جذیذی تَ ًامکلیذ var دُذ کَ  هی ًْیض اجاسٍ ایي کلیذّاژٍ تَ تزًاهَ. کٌذ را ارایَ هی
تْاًذ  ًوًَْ اس یک رػتَ هی تَ ػٌْاى ًوًَْ، خظ سیز تزای یک. هتغیزی را تذّى تؼییي ًْع آى تؼزیف کٌذ

 :تَ کار رّد
 

var myData = "This is my data"; 

 
 
 

ػْد؛ ُز چٌذ کَ ایي  ًوی myData رػتَ تْدى ای تَ تْر ُیچ اػارٍتْجَ داػتَ تاػیذ کَ در ایي دط
دُذ کَ اس تؼییي ًْع هتغیز طفزٍ  تَ ػوا اجاسٍ هی C# 3.0 تا ّجْد ایي کَ. ضزّری تْد C# 2.0 اهز در

تٌِا هتغیز را  var چزا کَ کلیذّاژٍ. سًذ ای ًوی لطوَ C# دار تْدى هاُیت ًْع تزّیذ، ّلی ایي قضیَ تَ
آى  ًْیض پض اس ػْد ّ تزًاهَ کٌذ ّلی ًْع هتغیز تَ هحض تخصیص اّلیي هقذار تؼییي هی هی تؼزیف

 :ًخْاُذ کزد تَ ػٌْاى هخال کذ سیز درطت کار. دیگز قادر ًخْاُذ تْد کَ ًْع هتغیز را تغییز دُذ
 

 
 :کد

var myDate = DateTime.Now; 

 

myDate = "Hello."; 

 
دُذ اس تؼزیف هکزر ًْع هتغیزُای  هی ًْیض اهکاى ایي اطت کَ تَ تزًاهَ var یکی اس هشایای کلیذّاژٍ

تؼزیف کٌیذ، ًیاس تَ کذی هؼاتَ  C# 2.0 را در Customer تَ ػٌْاى هخال، تزای ایي کَ ػی. اجتٌاب کٌذ
 :ًوًَْ سیز داریذ

 :کد

Customer myCustomer = new Customer(); 

 
 :سیز تٌْیظیذ تْاًیذ کذ فْق را تَ صْرت هی var در صْرتی کَ تا کلیذّاژٍ جذیذ

 :کد

var myCustomer = new Customer(); 

 
 

خاصی را تاس  ًْیض را اس تغییز فزاخْاًی هتذی کَ ًْع ایي اطت کَ تزًاهَ var ُای دیگز دیگز ّیژگی اس
تاػیذ کَ ػیزا تاس داػتَ  ًیاس تَ فزاخْاًی هتذی C# 2.0 هخلا، اگز در. کٌذ گزداًذ، فارؽ هی هی
  Customer :گزداًذ، تایذ کذی هؼاتَ سیز تٌْیظیذ هی



 :کد

Customer myCustomer =  GetByName("Zach"); 

 
 
تزًاهَ  ای اس ُز ًْع دیگزی را تاس گزداًذ، تخْاُذ ػی GetByName اگز تٌا تَ ُز دلیلی هتذ حال

هقذار تاسگؼتی هتذ تَ آى  در تؼزیف هتغیزی کَ var در ایي صْرت اگز اس کلیذّاژٍ. کاهپایل ًخْاُذ ػذ
ای اس ًْػتغییز کٌذ،  تَ ػی GetByName یاتذ اطتفادٍ کٌیذ ّ در اداهَ ًْع تاسگؼتی هتذ تخصیص هی

  Person .ُیچ هؼکلی پیغ ًخْاُذ آهذ

 :کد

var myData = GetByName("Zach"); 

 
 
 (Extension) هتذُای گظتزع -2

 
. اًذ، تَ ارث تزد یا گظتزع داد گذاری ػذٍ ًؼاى sealed [1]پیزایٌذٍ یی را کَ تاُا تْاى ًْع ًوی C# در

 ایي کار را تا ُز کلاطی، Extension تْاى تا اطتفادٍ اس هتذُای راحتی هی تَ C# 3.0 در صْرتی کَ در
ًاهزا تَ ًْع تَ  تزای هخال، اگز تخْاُین هتذی. گذاری ػذٍ تاػذ، اًجام داد ػلاهت sealed حتی اگز تا

  ()NoSpaces :تگیزین اضافَ کٌین، کافی اطت کذی هؼاتَ ًوًَْ سیز را تَ کار (String) رػتَ
  :کد
 :کد

namespace MyExtensionMethods { 

   

   

  public static class Extension { 

   

   

    public static void NoSpaces(this string data) { 

   

   

      return data.Replace(" ", ""); 

   

   

    } 

   

   

  } 

   

   

} 

ای  را تزای ُز رػتَ ()NoSpace هتذ تْاًذ ًْیض هی ػْد، تزًاهَ import اگز ایي کلاص در ُز کلاطی
کٌذ کَ ایي هتذ تایذ  هتذ گظتزع ًْػی را هؼیي هی پاراهتز اّل. کَ درّى آى کلاص تاػذ، فزاخْاًی کٌذ

کٌذ کَ ًْػی کَ هتذ  هؼخص هی this string data هخال فْق در هْرد. آى قاتل دطتزطی تاػذتزای 
ػذ،  تؼییي هی this object data اگز پاراهتز تَ صْرت. خْاُذ تْد" رػتَ" تا آى طزّکار خْاُذ داػت

کلاص اس  تزای تؼییي اطتفادٍ کزدى یک. تْد تزای ُز ًْع هتغیزی قاتل اطتفادٍ هی ()NoSpace هتذ
اطتفادٍ اس هتذ گظتزع فْق  تَ ػٌْاى هخال، تزای. را تَ کار تزد using [7]هتذُای گظتزع، تایذ حکن
 :تایذ تَ صْرت سیز ػول ًوْد

 :کد
 :کد



using MyExtensionMethods; 

   

   

namespace MyNamespace { 

   

   

   

   

  public class MyClass { 

   

   

    public MyClass() { 

   

   

      string data = "this is my data"; 

   

   

      // nospaces will contain "thisismydata". 

   

   

      string nospaces = data.NoSpaces(); 

   

   

    } 

   

   

  } 

} 
 

کلاص اس اّلْیت کوتزی  طاختَ ػذٍ اس[ 0]دقت کٌیذ کَ هتذ گظتزع ًظثت تَ هتذُای ًوًَْ
 .طاختَ ػذٍ ّجْد دارد اجزا خْاُذ ػذ ًاهی، هتذی کَ در ػی تٌاتزایي، در صْرت ُن. تزخْردار اطت

 :کد

[1] modifier 

 

[2] directive 

 

[3] instance 

  

[[ ]] 

 [4]هقذاردُی اّلیَ -3
 

[ 5]طاسًذٍای اس یک کلاص، اس هتذ  هجثْر تْدًذ تزای هقذاردُی اّلیَ ًوًَْ ًْیظاى تزًاهَ C# 2.0 در
 :ُای سیز تْجَ کٌیذ تَ ًوًَْ. کٌٌذ اطتفادٍ

 

 :دارد دطتزطی Customer کلاطی کَ تَ-*
 

Customer myCustomer = new Customer("Zach", "Smith"); 
 
 
 

  :Customer هتذ طاسًذٍ کلاص-*
 :نقل قول



public Customer(string firstName, string lastName) : this() { 
 

this.FirstName = firstName; 
 

this.LastName = lastName; 

 
C# 3.0 تْاى ػی را در سهاى طاخت ًوًَْ اس کلاص  کٌذ، تذیي صْرت کَ هی ارایَ هی اهکاى جذیذی را

 :دُیذ تزای هخال، ًوًَْ سیز را تَ ػٌْاى تاسًْیظی کذ فْق هْرد تْجَ قزار. ًوْد هقذار دُی
 

 :دطتزطی دارد Customer کلاطی کَ تَ-*
 :کد

Customer myCustomer = new Customer{ FirstName = "Zach",  LastName = "Smith" 

}; 

 :Customer هتذ طاسًذٍ کلاص ·
 

public Customer  
 :کد

() 

{ } 
 

ًْیض  تزًاهَایي اهز . ّجْد ًذارد ای کَ تَ هقذاردُی صفات هزتْط تاػذ ُیچ هتذ طاسًذٍ C# 3.0 در کذ
احز جاًثی ایي . طاسد هجوْػَ هتفاّتی اس صفات رُا هی ُای هختلف تزای را اس اجثار تَ ایجاد طاسًذٍ

کذ سیز هؼخص اطت کَ  تَ ػٌْاى هخال، گزچَ در قطؼَ. اطت رّع هقذاردُی افشایغ خْاًایی کذ
 .یاتٌذ هیهؼلْم ًیظت کَ هقادیز تَ چَ صفاتی تخصیص  ػْد، ّلی طاختَ هی Car یک ػی

 :کد

Car car = new Car(18, 10, 550); 

 
 

 :اطت صْرتی کَ ًوًَْ کذ سیز، تا ایي کَ تایپ تیؼتزی لاسم دارد، ّلی خْاًاتز در
 :کد

Car car = new Car { WheelDiameter = 18, WheelWidth = 10,  Horsepower = 550 }; 

 
 [6]ًام اًْاع تی -4

 
در دطتزص " ًام اًْاع تی"ًیش  C# 3.0 هؼزفی ػذًذ در" ًام هتذُای تی" C# 2.0 ُواى طْر کَ در

 تؼزیف" در خظ"ًام ُظتٌذ کَ  ًام اس ایي ًظز هاًٌذ هتذُای تی اًْاع تی. قزار گزفتٌذ ًْیظاى تزًاهَ
اّلیَ ػی ّ  ًام تایذ اس دّ هفِْم هقذاردٍ تزای تؼزیف یک ًْع تی. ػًْذ ّ ًیاسی تَ ًام ًذارًذ هی

ای اس  کذ سیز ًوًَْ. ػْد اطتفادٍ( کَ در تٌذُای پیؼیي تؼزیح ػذًذ)دار ضوٌی  ُای هحلی ًْعهتغیز
  :دُذ ًام را ًؼاى هی یک ًْع تی

 :کد

var myType = new { Length = 79, Width = 30  }; 



 
سیز تٌِا  کذ در cobra هخلا، ًوًَْ. ًام ُواًٌذ دیگز هتغیزُای تؼزیف ػذٍ اطت یک هتغیز تا ًْع تی حْسٍ

 :قاتل دطتزطی اطت Speed در تلْک تاتغ
 :کد

private void Speed() { 

 

var cobra = new { Horsepower = 550, Torque = 570  }; 

 

} 

 

دیگزی پیؼتز در ُواى تلْک تؼزیف  ًام ًاهی در تلْکی تؼزیف ػْد، در صْرتی کَ ًْع تی اگز ًْع تی
تزای . گیزد اّل را تَ خْد هی" ًْع"دّم ًْع  یکظاى تاػذ، ًْع[ 7]ػاى ػذٍ تاػذ، تَ طْری کَ اهضای

 :تْاًٌذ تَ ُوذیگز تخصیص دادٍ ػًْذ اًذ ّ هی دّ اس یک ًْع ُز cobra ّ mustang ًوًَْ، در کذ سیز
 :کد
 :کد

private void Speed() { 

   

   

  var cobra = new { Horsepower = 550, Torque = 570 }; 

   

   

  var mustang = new { Horsepower = 300, Torque = 300 }; 

   

   

  mustang = cobra; 

   

   

  // or you could say cobra = mustang 

   

   

} 

   

   

   

   

[4] initializer 

   

   

[5] constructor 

   

   

[6] Anonymous 

   

   

[7] signature 

   

[[ ]] 

5- LINQ 
 

هتفاّتی تزای دطتزطی تَ هٌاتغ [ 8]ّجْی ُای پزص ستاى ُا تایذ اس ًْیض تزًاهَ C# در ًظخ قثلی
را تزای  SQL ّ ستاى XML ّجْی یک هظتٌذ را تزای پزص XPathکزدًذ؛ هخلا،  هی ای هختلف اطتفادٍ دادٍ

تا  ُای هٌاتغ هختلف گزچَ ایي رّع دطتزطی تَ دادٍ. تزدًذ تَ کار هی SQL دادٍ هثتٌی تز یک پایگاٍ



هؼکلات ایي  اس جولَ. تَ حال تیؼتز هْرد اطتفادٍ تْدٍ ، ّلی ًْاقصی ُن تَ ُوزاٍ داػتَ اطت
هؼکل . هتفاّت اػارٍ کزد ای گْى تزای کار تا هٌاتغ دادٍ ُای ًاُن تْاى تَ اطتفادٍ اس ستاى رّع هی

، را تَ ػی هتٌاطة SQL ستاى دیگز، هاًٌذ ًْیض تایذ ًتیجَ گزفتَ ػذٍ اس یک دیگز ایي اطت کَ تزًاهَ
 .اطتفادٍ قزار دُذ تثذیل کٌذ تا تتْاًذ در کذ خْد هْرد C# در

 
ارایَ کزدٍ  LINQ[9] خْد فٌاّری جذیذی تَ ًام C# 3.0 ػزکت هایکزّطافت تزای رفغ ایي هؼضل، در

ای ُز ّجْیی اطتاًذارد را تٌْیظذ کَ تز تْاًذ پزص ًْیض هی تزًاهَ تا اطتفادٍ اس ایي فٌاّری،. اطت
پایگاٍ  تزای دطتزطی تَ TSQL تٌاتزایي تَ جای ایي کَ اس. کار کٌذ <IEnumerable<T ًْع هٌثغ دادٍ

ًوًَْ کذ سیز یک  .را تَ کار تگیزیذ LINQاطتفادٍ کٌیذ،  XML تزای XPath ّ اس SQL Server دادٍ
 .گزداًذ تاس هیدارًذ،  ّجْی اطتاًذارد اطت کَ لیظت هؼتزیاًی را کَ تیغ اس دٍ طفارع پزص

 :کد
 :کد

using System; 

     

using System.Query; 

     

using System.Collections.Generic; 

         

public class SampleClass { 

     

  static void Main() { 

     

    List<Customer> customers = GetCustomers(); 

     

    // Write our query to retrieve customers who have more than 

     

    // 10 orders. 

         

    IEnumerable<Customer> queryResult = from customer in customers 

     

                          where customer.OrderCount > 10 

     

                          orderby customer.ID 

     

                          select customer; 

     

  } 

     

} 

ایي اهز . ای ًیظتٌذ ػًْذ ّ کذ غزیثَ هی ًْػتَ C# تَ ستاى LINQ ّجُْای پزص SQL ّ XPath تز خلاف
 C# ػذٍ تَ یک ػیًْیض را اس تثذیل ًتایج تاسگزداًذٍ  تزًاهَ ُا اهي ّ ّجُْا را اس ًظز ًْع دادٍ پزص

تَ ستاى . گیزد ّ تَ صْرت خْدکار اًجام هی LINQ ًْیظی تثذیل تْطظ راتظ تزًاهَ ػول. کٌذ ًیاس هی تی
تٌاتزایي،  .کٌذ تْکار ػول هی[ 13"]ای راتطَ -گزا  ًگاػت ػی"تَ ػٌْاى یک راٍ حل  LINQ پزّژٍ طادٍ،

 .تیاتیذ MSDN طایت در ّب تْاًیذ فٌاّری را هی اطلاػات جاهؼی اس ایي. گیزد گظتزٍ ّطیؼی را در تز هی
 
 
 

صْرت پذیزفتَ، ُوگی تا اطتقثال هْاجَ  C# 3.0 تغییزاتی کَ در تَ ػٌْاى یک ًظز ػخصی: هتزجن
ًْیظی را تؼکل  query خْاُذ تْد اها ایٌکَ تتْاًذ جای linq تشرگتزیي تغییز تذّى ػک. ًخْاٌُذ ػذ

ُوزاٍ ًثْدٍ  ّ تؼضی اس تغییزات تا هْافقت تزًاهَ ًْیظاى آًچٌاى. تگیزد، جای تحج تظیار دارد کاهل
 .اطت

 



ػٌاختی کَ ها اس دًیای تزًاهَ ًْیظی دارین، تغییز  ػایذ تتْاى گفت پض اس هذتِا ّ تا ایي تغییزات،
 .کزد خْاُذ

 

 

 sayan.ir : هٌثغ


